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Zusammenbau

Diese Tennisballmaschine ist fur die Verwendung auf einem Tennisplatz vorgesehen.

Aus Sicherheitsgrunden sollten die Spieler auf der gegenuberliegenden Seite des Tennis-
netzes in einem Abstand von mindestens 10 Meter von der Maschine stehen. Diese Ten-
nishallmaschine ist nur fur das trainieren mit Tennisballen ausgelegt.

« Nehmen Sie denTrichter ab, drehen Sie ihn um und bringen Sie ihn wieder an, indem
Sie denTrichter auf die Knopfe des Gehauses schieben, beginnend mit dem vorderen
Knopf (die Seite, die am weitesten vom Griff entfernt ist), und dann den Trichter am
hinteren Knopf anbringen.

e Die Drahtabweiser diirfen nicht entfernt werden.

+ Rasten Sie den Zeiger fur die Hohenangabe an der Vorderseite der roten Basis ein,
indem Sie den Zeiger mit dem Schlitz an der Vorderkante der Halterung zwischen den
Auswurfradern ausrichten und dann den Zeiger in den Schlitz dricken, bis ein Klicken
zu horen/fuhlen ist.

+ Schalten Sie den Hauptnetzschalter ein. Ballmaschinen werden mit ausgeschaltetem
Hauptschalter geliefert. Der Schalter befindet sich an der Unterseite des Gerats, direkt
unter dem Bedienfeld auf der linken Seite des Metallgehauses. (Wenn Sie Ihr Gerat
einen Monat oder langer nicht benutzen, empfehlen wir diesen Schalter auszuschal-

ten.) -Position des Hauptschalters—,
Bedienung des Griffs ‘
Heben Sie den Griff einfach an, bis die Verriegelungstas- ' ' '
ten horbar einrasten. Um den Griff herunterzuklappen, '

%

stellen Sie sich hinter die Maschine und legen Sie die
Hande auf beide Kunststoffscharniere. Dricken Sie gleichzeitig auf die Verriegelungs-
knopfe der Scharniere und schieben Sie den oberen Teil des Griffs vorsichtig nach vorne
uber Ihre Maschine.

Der Griff ist zum Schieben oder Ziehen des Gerats vorgesehen. Das Gerat ist nicht da-

fur ausgelegt, Treppen hinauf- und hinuntergezogen zu werden. Sollte der Griff auf diese
Weise beschadigt werden oder brechen, ist dies nicht durch die Garantie abgedeckt. Ver-
meiden Sie raue oder unebene Oberflachen, die die Unterseite des Gerats verbiegen oder
beschadigen konnten.

Transportieren der Maschine

Um die Maschine fur den Transport vorzubereiten, drehen Sie den Trichter um, und klap-
pen Sie den Griff ein. Die Maschine wiegt je nach gekauftem Modell etwa 20 kg und kann
von einer oder zwei Personen in ein Fahrzeug gehoben werden. Verwenden Sie zum Anhe-
ben und Tragen der Maschine die geformten Griffe an der Unterseite der Maschine.
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Anweisungen zum Aufladen

Laden Sie das Gerat vor dem ersten Gebrauch auf, bis der Akku vollstandig aufgeladen ist. Der
Batteriestand wird beim Einschalten des Gerats als ,,Full® (voll), ,,High* (hoch), ,,Medium® (mit-
tel), oder ,,Low!" (niedrig) angezeigt. Alle Lobster-Ladegerate verfiigen uber eine Erhaltungs-
ladetechnik, die sicherstellt, dass der Akku nicht Uberladen wird. Nutzen Sie die LED-Anzeige am
Ladegerat, um den Ladezustand der Batterie zu erkennen. Ein blinkendes orange/rotes Licht zeigt
an, dass der Akku sehr schwach ist.

Aufladen des Akkus mit dem Standard-Ladegerat

+ Schliessen Sie das Ladegerat an eine Steckdose an und stecken Sie den Stecker in den Lade-
anschluss der Ballmaschine

+ Die LED am Ladegerat leuchtet beim Laden rot und wird grin, wenn der Akku vollstandig ge-
laden ist.

+ Mit dem Standard-Ladegerat kann es bis zu 18-22 Stunden dauern, bis ein entladener Akku
vollstandig aufgeladen ist.

+ Mit dem Premium-Schnellladegerat wird ein entladener Akku in 3 Stunden vollstandig aufgela-
den.

Verwendung einer Exportmaschine (240V) mit dem Premium-Ladegerat

Fur Ballmaschinen, die ausserhalb der USA verwendet werden, mussen Sie die Maschine mit dem
gelieferten Ladegerat aufladen, das den Spannungsanforderungen Ihres Landes entspricht. Die
Verwendung eines 110-V-Ladegerats ausserhalb der USA fuhrt zu Schaden an der Ballmaschine
und zum Erloschen der Garantie.

Lebensdauer und Wartung der Batterie

Um eine optimale Lebensdauer der Batterie zu gewahrleisten, laden Sie das Gerat nach jedem
Gebrauch vollstandig auf. Der haufigste Grund fiir eine verringerte Akkukapazitat und eine
verkurzte Lebensdauer des Akkus ist eine chronische Unterladung des Gerats. Lassen Sie das
Gerat niemals langer als einen Monat ungeladen stehen. Bevor Sie das Gerat einlagern, laden
Sie den Akku vollstandig auf und laden Sie ihn dann monatlich nach. Wahrend der Wintersaison
oder wenn die Ballmaschine nicht in Gebrauch ist, sollte die Batterie jeden Monat aufgeladen
werden, da sich sonst die Lebensdauer der Batterie verkurzt.

Ahnlich wie bei einer Autobatterie muss die Batterie Ihrer Ballmaschine je nach Nutzung und
Pflege ausgetauscht werden. Ersatzbatterien sind auf unserer Website erhaltlich und konnen
vom Besitzer selbst eingebaut werden oder die Maschine kann zur Wartung an uns geschickt
werden. Ein Video-Tutorial zum Batteriewechsel finden Sie im Support-Bereich der Lobster-Web-
site oder auf dem Lobster Sports YouTube-Kanal.
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A. ® Power - Driicken und halten Sie die POWER-Taste, um das Gerat einzuschalten. So-
wohl der horizontale als auch der vertikale Motor flihren Funktionsprifungen durch,
um die Maschine zu kalibrieren, wenn Sie die Maschine ein- oder ausschalten.
Remote - Driicken Sie diese Taste, um den Fernbedienungsempfénger ein-/auszu-
schalten.

F. Drills - 6 VOI’programmiel‘te Drills| (keine weiteren Einstellungen ausser Ballfrequenz méglich)! |

B.

o)

G.Gmwd Manual — Die Maschine wirft kontinuierlich einen bestimmten Schuss an einen be-
stimmten Ortl (Modus mit den umfangreichsten Einstellungen, aber: immer gleiche eingestellte Flugbahn! |

C. @) Menu - Mit diesen Tasten kénnen Sie durch die auszuwahlenden und einzustellen-
den Menioptionen blattern. Ein Cursor auf der LCD-Anzeige hebt die aktuelle Aus-
wahl hervor.

D.(®) (=) Settings - Stellt eine auf dem LCD-Display markierte Option ein

H. Test — Dient dem korrekten Platzieren der Maschine auf dem Court vor dem Trai-
ning.

E. @ Play/Pause - Driicken Sie diese Taste, um das Gerat zu starten und anzuhalten,

F. Random - Zuféllige Balle mit Variationen von Geschwindigkeit, Spin und Flugbahn.

F. 2-Line — Abwechselnd Vorhand- und Riickhandschlage, mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden.

F. Sweep — Wirft die Bélle wahllos (iber die BREITE (links-rechts) des Spielfelds.

F. Depth —Wirft Balle wahllos tiber die LANGE des Spielfelds, von kurz bis tief in einer

Reihel (Diese insgesamt 6 einstellbaren Modi erlauben unterschiedliche Einstellungen und Ball-Variationen!) |

J. Hauptstromschalter — Hauptstromabschaltung. (Dieser Schalter befindet sich auf

der linken Seite des Metallgehéuses direkt unter dem Bedienfeld |Nur bei langerer Nicht-

Nutzung z.B. Winterpause

l. Ladegeratanschluss— Dient zum Aufladen des Akkus. auf AUS!



Manfred
Durchstreichen

Manfred
Hervorheben

Manfred
Textfeld
 (keine weiteren Einstellungen ausser Ballfrequenz möglich)!

Manfred
Hervorheben

Manfred
Textfeld
 (Modus mit den umfangreichsten Einstellungen, aber: immer gleiche eingestellte Flugbahn!

Manfred
Textfeld
 (Diese insgesamt 6 einstellbaren Modi erlauben unterschiedliche Einstellungen und Ball-Variationen!)

Manfred
Hervorheben

Manfred
Hervorheben

Manfred
Hervorheben

Manfred
Hervorheben

Manfred
Hervorheben

Manfred
Textfeld
Nur bei längerer Nicht-Nutzung z.B. Winterpause auf AUS!


Bedienungsanleitung

Platzierung / Test-Taste @
Ihr Lobster elite grand five le ist eine computergesteuerte Tennisballmaschine und wurde entwi-
ckelt, um den Ball auf dem gesamten Einzelplatz zu halten.
+ Vergewissern Sie sich, dass der Hauptschalter in der oberen oder einge-
schalteten Position ist.
+ Stellen Sie die Maschine mit der weissen Linienmarkierung uber der
Grundlinie, an der Mittellinie des Platzes.
+ Schalten Sie das Gerat ein und lassen Sie es einen Selbsttest durchlaufen.
* Drucken Sie @ Ein Tennishall sollte Gber das Netz geworfen werden, st
dass er innerhalb eines Bereichs von 60 cm auf der gegeniiberliegenden
Seite des Spielfelds landet, wo die Aufschlaglinie und die Mittellinie zusam
mentreffen, so wie es in dem Diagramm rechts dargestellt wird.
Wenn der Testball ausserhalb des 2-Fuss-Radius landet, verwenden Sie die Tasten @@
SETTINGS, um die Entfernung in Schritten von 0.5 Fuss Schritten (30 cm) anzupassen. Sollte
der Ball ausserhalb des Bereichs links oder rechts landen, stossen Sie die Vorderseite des
Gerats je nach Bedarf leicht nach links oder rechts an. Fuhren Sie den Test erneut durch und
nehmen Sie bei Bedarf Anpassungen vor.
Wenn der Test abgeschlossen ist, driicken Sie eine der ovalen Funktionstasten, um den gewunsch-

ten Spielmodus auszuwahlen, und drucken Sie dann die Wiedergabetaste, um diesen Modus zu

starten. |Geht der Ball im Spielbetrieb teilweise ins Netz, kann dies durch Anpassen der Lange (+ Taste) liber den
Testbereich hinaus verhindert werden!

Random

Spielt die Balle nach dem Zufallsprinzip auf das Spielfeld und variiert dabei die Geschwindigkeit,
den Spin und die Flugkurve.
Feed — Stellen Sie zwischen 2-9 Sekundenintervallen ein, oder blattern Sie nach unten, um eine
zufallige Auswahl zu treffen.

2-line Function

* Speed (Geschwindigkeit) —Wahlen Sie zwischen 65 und 129 km/h in 8 km/h-Schritten.

* Spin — Erhohen und Verringern des Top- und Backspins um bis zu drei Stufen.

* Depth (Tiefe)— Row A (tief), Row B (mittel), Row C (kurz), Random (zufallig, Tiefe andert standig)
* Feed (Ballinterval) — Stellen Sie zwischen 2-9 Sekundenintervallen ein, oder blattern Sie

nach unten, um eine zufallige Auswahl zu treffen.
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Bedienungsanleitung

Sweep Gr=n

Wirft die Balle nach dem Zufallsprinzip uber die gesamte Breite des Spielfelds. Die Schusspara-
meter sind einstellbar und umfassen:

* Depth (Tiefe) — Deep (tief), Mid (mittel), Short (kurz), oder Random (zufallig)

* Speed (Geschwindigkeit) —Wahlen Sie zwischen 65 und 129 km/h in 8 km/h-Schritten.

* Spin — Erhohen und verringern Sie den oberen und hinteren Spin um bis zu drei Stufen.

* Feed (Ballinterval) — Stellen Sie zwischen 2-9 Sekundenintervallen ein, oder blattern Sie nach
unten, um eine zufallige Auswahl zu treffen.

Depth Gz

zufallig gespielte Balle von kurz bis tief. Die Schussparameter umfassen:

. Position —Wahlen Sie oben auf dem LCD-Display die Balle aus, die auf die linke, mittlere
oder rechte Seite des Spielfelds gespielt werden sollen.

. Speed (Geschwindigkeit) —Wahlen Sie zwischen 65 und 129 km/h in 8 km/h-Schritten.

« Spin—Erhohen und verringern Sie den oberen und hinteren Spin um bis zu drei Stufen.

. Feed (Ballinterval) — Stellen Sie zwischen 2-9 Sekundenintervallen ein, oder blattern Sie nach

unten, um eine zufallige Auswahl zu treffen.

Manual

Drucken Sie die Taste MANUAL, um einen bestimmten Schuss wiederholt zu uben. Das Gerat

halt an, wahrend Sie Ihre Einstellungen vornehmen. Verwenden Sie die()/(¥) Menii-Tasten,

um den Standort und die Schussparameter auszuwahlen. Verwenden Sie die Tasten @@ um

den Wert der ausgewahlten Menuoption zu erhohen oder zu verringern.

. Speed —Wahlen Sie zwischen 65 und 129 km/h in 8 km/h-Schritten.

. Elev—Stellen Sie die Hohe zwischen Stufe 2 und 80 in 1er-Schritten ein, um die Hohe des
Balls zu verandern.

« Spin—Erhohen und Verringern des Top- und Backspins um bis zu drei Stufen.

. Angle —Wahlen Sie die Position entlang der Grundlinie. 0 ist die Mitte des Spielfelds, wobei
positive Zahlen nach rechts und negative Zahlen nach links wandern.

. Feed — Stellen Sie zwischen 2-9 Sekundenintervallen ein, oder blattern Sie nach unten, um
eine zufallige Auswahl zu treffen.

Wenn Sie mit Ihren Einstellungen zufrieden sind, driicken Sie die Play/Pause-Taste @ um
Ihre Sitzung zu starten. BITTE BEACHTEN SIE: Um alle Schiisse auf dem Platz zu halten, sind
einige Optionen nicht in Verbindung miteinander verfiigbar.
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Vorgespeicherte Drills - Fortsetzung

Vorgespeicherte Drills

Jede derEUbungen besteht aus 6 Schlagen nach einem bestimmten Muster, wobei Lage, Ballge-
schwindigkeit und Spin variieren. Um den Schwierigkeitsgrad zu verandern, kann das Ballintervall
angepasst werden.

Grinder — nutzt das hintere Feld mit verschiedenen Arten von Spin.
|= Taste Grinder 1x driicken |

Power Baseliner — nutzt das hintere Feld mit wenig Spin und mehr Ballgeschwindigkeit.

|= Taste Power Baseliner 1x driicken |

weniger Ballgeschwindigkeit.
|= Taste All-Courter 1x driicken |
(5
(6] 6) (6
9 oo o © o
00 © 006 0600

All-Courter — nutzt sowohl das vordere als auch das hintere Spielfeld mit etwas Top-Spin und
Grinder Power Baseliner All-Courter
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Vorgespeicherte Drills - Fortsetzung

Moon Baller — nutzt einen hohen Bogen (iber das Netz mit mittlerem bis starkem Topspin.
|= Taste Grinder 2x driicken |

Slicer — Ubung mit Backspin oder Underspin, bei der ein flacher Ball {iber das Netz geschlagen

wird.
|= Taste Power Baseliner 2x driicken |

Lefty — simuliert starke Vorhand-Grundschldge und starke Riickhand-Volleys.
= Taste All-Courter 2x driicken

a3 W3 =

Moon Baller Slicer Lefty
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Einrichtung der Fernbedienung

Grand-Fernbedienungen (optional)
Mit der optionalen Grand-Fernbedienung ederderSmartphonre-Fernbedientng konnen Sie viele

der Funktionen Ihrer Elite Grand Ballmaschine aus der Ferne bedienen.

= 0BsTER

SWEEP DEPTH

SPEED SPIN IErp i

Um Ihre Fernbedienung zu aktivieren, dricken Sie die Taste auf dem Bedienfeld. Wenn

die LED leuchtet, akzeptiert die Maschine Befehle von Ihrer Fernbedienung.

o PLAY/PAUSE - startet und stoppt die Maschine.

e TEST - Ermdglicht Ihnen die Kalibrierung Ihres Gerats.

e RANDOM - Driicken Sie die Taste, um die vollstandige Zufallsfunktion zu aktivieren.

e 2-LINE - Driicken Sie die Taste mehrmals, um die Einstellungen fiir enge, mittlere und breite
Einstellungen der 2-Linien-Funktion anzupassen.

e DRILLS - Driicken Sie die Taste, um durch die vorprogrammierten Drills zu blattern.

o SWEEP - Driicken Sie die Taste mehrmals, um durch die Einstellungen fiir kurz, mittel, tief
und zufallig zu blattern.

e DEPTH - Driicken Sie die Taste mehrmals, um durch die Einstellungen fiir kurze, mittlere,
tiefe und zufallige Tiefe zu blattern.

e Die 8 schwarzen Tasten werden verwendet, um die Schussparameter fur die Voreinstellungen

spontan zu andern.

e Speed - Einstellen der Ballgeschwindigkeit fiir 2-Linien-, Sweep-, Depth- und manuelle
Voreinstellungen.

e Spin - Einstellen des Top- oder Bottom-Spins fiir 2-Linien-, Sweep-, Depth- und
manuelle Voreinstellungen.

e Feed - Passen Sie das Ballintervall fiir alle Einstellungen an.

o Elevation - Stellen Sie die Ballhhe fiir die 2-Linien-, manuelle und Testfunktion ein.

Wenn Sie die Fernbedienung verwenden, wihrend eine Ubung l3uft, werden die Parameter fiir
die nachsten Schusse vortibergehend andern. Dies kann dazu fiihren, dass Schusse in unspielba-
ren Bereichen landen.
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Instandhaltung & Fehlerbehebung

Auswurfrader

Lobster Ballmaschinen haben zwei Auswurfrader, die die Tennisbhalle werfen. Wie ein Auto konnen
Lobster Ballmaschinen bei richtiger Pflege Jahrzehnte halten. Und wie die Autoreifen missen
auch die Auswurfrader wahrend der gesamten Lebensdauer der Maschine ausgetauscht ersetzt
werden. Ersatzteile sind bei ruckstuhlsport.ch erhaltlich und Sie konnen die Rader selbst austau-
schen oder die Maschine zur Wartung an uns zurtckschicken.

Lobster Sports hat ein Tutorial-Video erstellt, das zeigt, wie man die Auswurfrader austauscht.
Dieses Video konnen Sie auf dem Youtube-Kanal von Lobster Sports finden.

Fehlerbehebung

Das Gerat 1asst sich nicht einschalten

Vergewissern Sie sich, dass der Hauptschalter eingeschaltet ist. Vergewissern Sie sich, dass der

Akku geladen ist. Wenn beides in Ordnung ist, haben sich moglicherweise die Batteriekabel gelost

oder gelockert.

So uberprufen Sie die Kabel:

e Vergewissern Sie sich, dass der Hauptnetzschalter des Gerats ausgeschaltet ist und dass sich
keine Balle im Gerat befinden.

e |osen Sie die vier Schrauben am Bedienfeld und ziehen Sie es vorsichtig ab. (Achten Sie dar-
auf, dass Sie die elektronische Platine nicht direkt berthren)

e \erfolgen Sie die roten und schwarzen Kabel von den Batterieklemmen zur Platine. Wenn sie
lose sind, schliessen Sie sie wieder an.

Maschinenfehler

Die Elektronik ist so programmiert, dass sie den Benutzer bei der Diagnose seiner Maschine
unterstitzt.

Beim Einschalten der Maschine werden Fehlermeldungen auf dem LCD-Bildschirm angezeigt.
Wenn kein offensichtliches Problem vorliegt, schalten Sie die Maschine aus und wieder ein, um
die Fehlermeldung zu uberprufen. Informationen zur Fehlerbehebung und Hilfevideos finden Sie
auf der Website von Lobster Sports im Support-Bereich. Bitte besuchen Sie www.lobstersports.
com/support. Wenn die Fehlermeldung weiterhin angezeigt wird, rufen Sie uns direkt an unter
044 400 44 96 oder senden Sie eine E-Mail an sport@ruckstuhlsport.ch.

Reinigung des Gerats

Schalten Sie das Gerat immer aus, wenn Sie es reinigen. Die Aussenseite des Gerats kann mit
einem milden Reinigungsmittel abgewischt werden. Das Innere des Gerats kann gesaugt werden,
um Schmutz und Ablagerungen zu entfernen (z. B. Blatter, Sandpartikel, Schmutz usw.). Um das
Innere der Maschine sauber zu halten, entfernen Sie alle kleinen Filzreste von den Ballen, bevor
Sie das Ballmagazin nachfullen.
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Lagerung

Lagerung der Ballmaschine

Wenn Sie Ihre Ballmaschine einen Monat oder langer nicht benutzen wollen, empfehlen wir Ih-
nen, den Hauptschalter auszuschalten. Lagern Sie das Gerat immer in einem sauberen, trockenen
Raum. Wenn es Regen oder Schnee ausgesetzt ist, wird die Elektronik beschadigt. Bewahren Sie
das Gerat niemals in einem geschlossenen Fahrzeug auf, in dem es bis zu 80° heiss werden kann,
da ubermassige Hitze die Elektronik und den Akku des Gerats beeintrachtigen kann. Wir empfeh-
len die Elite-Abdeckung um das Gerat vor Staub und Feuchtigkeit zu schutzen.

Kundendienst

Sollten Sie Probleme beim Einsatz der Ballmaschine haben, konnen Sie uns unter der Woche von

07.30 Uhr bis 17.30 Uhr unter 044 400 44 96 erreichen. Alternativ konnen Sie uns Ihr Problem

auch direkt per E-Mail an sport@ruckstuhlsport.ch schildern.

Wenn Sie uns wegen Ihrer Ballmaschine kontaktieren, geben Sie bitte die Seriennummer Ihres

Gerats an, die Sie auf der Unterseite des Gerats finden konnen:

e Heben Sie die Vorderseite des Gerats mit Hilfe des geformten Griffs an.

e Die Seriennummer befindet sich auf dem weissen Aufkleber, der auf der Metallplattform an-
gebracht ist.

Transportschaden

Wenn eine Bestellung mit Transportschaden ankommt, wenden Sie sich bitte an den Kunden-
dienst, um den Versand eines Ersatzteils zu koordinieren. Wenn moglich senden wir Ihnen sofort
ein Ersatzteil. Falls der Schaden nicht bloss durch ein Ersatzteil ausgebessert werden kann, wer-
den wir uns mit Thnen in Verbindung setzen.
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